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本テキストは、Biz/Browser Essentials for Programmerのテキストです。内容は、以
下の通りです。

• 対象者
Biz/Browserのアプリケーションを初めて開発するプログラマー

• 受講条件
Biz/Browserを使ったWebシステムの基本構成、仕組みを理解していること。又は、
Biz/Browser Essentials for Beginnerの内容に相当する知識を持っていること。

• ねらい
Biz/Designerの使い方を習得し、CRSの仕様、主要なGUI部品、各種データの取り
扱い方、画面作成、画面遷移、画面間のデータの受け渡し、サーバサイドアプリ
ケーションとの連携方法を理解し、簡易なBiz/Browserのアプリケーションを作成で
きるようにする。
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Biz/Designer入門



6

Biz/DesignerはBiz/Browserのアプリケーションを作成するための開発環境です。
画面デザイン、画面制御のロジック作成、デバッグなど、Biz/Browserのアプリケー
ション開発のための様々な機能が備わっています。

Biz/Designerとは

プロジェクトビュー

デザイン&スクリプトビュー
プロパティ&イベントビュー

プレビューウィンドウ

オブジェクトビュー
アウトプットビュー

カラーパレットビュー

クラスセレクタビュー

※一部の機能のみ表示しています



• 1.プロジェクトを作成する
ツールバーのファイルメニューから「新規プロジェクト(N)」を選択します。

新規プロジェクトウィンドウで、「空のプロジェクト」を選択して、OKボタンをクリックし
ます。

7

基本操作方法

選択

選択

クリック



「プロジェクト名」に、作成するアプリケーションの名前を入力します。本テキストでは、
「B-Programmer」と入力しています。

「プロジェクト」は同名のWindowsフォルダとして保存されます。「作成フォルダ」は、
上記のWindowsフォルダを格納する場所の指定に使用します。任意の場所を入力
してOKボタンをクリックします。

プロジェクトビューの一覧に、作成したプロジェクトが追加されます。

8

基本操作方法

入力

クリック



• 2 .フォームを作成する
プロジェクトビュー内のプロジェクトアイコンを右クリックをします。ポップアップしたメ
ニューから「新規作成」を選択して、「フォーム」をクリックします。

9

基本操作方法

クリック右クリック 選択



デザインビューに、フォームが表示されます。これがBiz/Browserのアプリケーション
の基本画面です。このフォームにオブジェクトを配置します。

10

基本操作方法

作成されたフォーム
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